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Resumo: Este artigo objetiva traçar um panorama histórico e técnico sobre dois 
sistemas operacionais em dispositivos móveis para uso na educação e um panorama 
atual sobre a popularização de apps nas lojas App Store e Play Store, catalogar 2 
aplicações musicais compatíveis com as plataformas de sistema em dispositivos 
móveis e por fim um resumo de aplicações práticas nas escolas. Desta forma, esta 
pesquisa abordará aplicações em smartphones que auxiliem músicos, estudantes e 
professores a terem acesso a ambientes educativos e produtivos usados como 
ferramentas que auxiliem o processo de aprendizagem e prática musical. 
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Abstract: This article aims to provide a historical and technical overview of two 
operating systems on mobile devices for use in music education as well as the 
historicity of iOS and Android systems and a current overview of the popularization 
of apps in the App Store and Play Store stores, catalog 2 applications compatible 
with the system platforms on mobile devices and finally a summary of practical 
applications in schools. Thus, this research will address smartphone applications 
that help musicians, students and teachers to have access to educational and 
productive environments used as tools that help the musical learning process. 
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Introdução  

 

Diante do cenário atual, uma boa saída para os alunos de música que se 

aventuram a aprender a tocar um instrumento em casa vem sendo os aplicativos de 

música. Dada a facilidade e o acesso rápido a eles, essa alternativa vem sendo cada vez 

mais comum, uma vez que o aluno possua as ferramentas adequadas. Essas aplicações 

também surgem em um momento de ascensão tecnológica onde a popularização de 

aparelhos smartphones passa a fazer parte da vida cotidiana do brasileiro. Dessa forma, 
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esses recursos tecnológicos passam a disponibilizar alternativas nas quais o professor 

de arte pode usar em busca de um apoio no processo de ensino. 

Com a popularização dos smartphones e da internet, vieram novas 

possibilidades de aprendizagem, como consequência do surgimento dos diferentes 

recursos. Da palma da mão o usuário consegue acompanhar aulas e, de maneira 

interativa, aprender. Consequentemente, com a exploração desses mecanismos, 

empresas passaram a criar aplicativos dedicados aos alunos de música. Aos poucos, 

essas aplicações passaram a assumir parte dos papeis que antes os professores tinham e 

tais instrumentos ampliaram as possibilidades de um processo de aprendizagem rico e 

atrativo.  

Vamos então, analisar alguns aplicativos que consigam auxiliar alunos de 

música, verificando a relevância deles para o processo de desenvolvimento educacional, 

a partir de um levantamento de 2 aplicativos disponíveis em lojas como App Store ou 

Play Store, apresentando seus recursos, possibilidades, valores e por fim propor seu uso 

em uma atividade escolar uma vez que ambos estão disponíveis nas plataformas virtuais 

e podem ser usados pela maioria das pessoas. 

Este artigo busca trazer à luz do conhecimento, através de uma pesquisa 

bibliográfica, algumas aplicações que possam ser desfrutadas e inseridas em ambientes 

escolares por professores e alunos. Ela inicia-se com a ideia de que em muitas escolas 

públicas laboratórios de informática tem um grande descompasso em meio à quantidade 

de aparelhos smartphones carregados pelos estudantes. Diante disso, professores e 

alunos reúnem esforços para acompanhar o desenvolvimento tecnológico em busca da 

pluralização do conhecimento. 

Em janeiro de 2007, o mundo conhecia o primeiro smartphone da Apple, com 

sistema iOS. Apesar de não ser o primeiro aparelho smartphone lançado, o iPhone foi 

concebido em um momento em que os celulares ainda não tinham se moldado diante de 

uma nova forma de se comunicar. É que até então estávamos familiarizados com 

aparelhos cujos próprios sistemas operacionais engatinhavam e não se mostravam tão 

promissores, usando os parâmetros atuais. Por consequência disso, empresas se 

empenharam em criar um aparelho que pudesse oferecer aos seus usuários suporte para 
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multitarefas como um avançado navegador de internet, telefone, reprodutor de música e 

que fosse sensível ao toque. (JOBS 2007) 

 Em 2008, conhecemos o primeiro smartphone com sistema operacional android. 

Ainda que distante dos modelos que temos atualmente, iniciou-se ali um novo projeto o 

qual mais tarde viria se tornar tão popular quanto o iOS. Hoje, olhando para o que 

tínhamos na época, podemos fazer um breve exercício mental imaginando como esses 

aparelhos mudaram o nosso modo de viver. Esses dispositivos se tornaram onipresentes 

em nossas vidas e graças a eles temos acesso à informação de maneira rápida e prática. 

 

Android e iOS: historicidade para educação musical 

 

Sob a perspectiva da história, não faz muito tempo que passamos a perceber a 

funcionalidade dos smartphones como ferramentas para a educação. Essa possibilidade 

surge com o aprimoramento dos sistemas operacionais desses aparelhos. Até 15 anos 

atrás usávamos os computadores para ter acesso a materiais digitais como CD-ROM e 

mais atrás os disquetes.  

De certo, com o desenvolvimento digital, surgiram possibilidades que se 

infiltraram em diferentes contextos. Com a chegada da internet nos aparelhos móveis a 

sociedade passou a se ver diante de uma nova forma de se comunicar. “O incremento de 

funcionalidades aos celulares possibilitou formas mais velozes e eficazes na troca de 

dados” (BEZERRA, 2018). 

Em virtude da disseminação desses aparelhos, da praticidade, mobilidade e fácil 

acesso à informação, tornou-se difícil conviver sem eles. Até agosto de 2020, o Brasil se 

colocava na 5° posição entre os países com maior número de smartphones, com 230 

milhões de aparelhos ativos, superando os 180 milhões de computadores, tablets 

(GASPARIN, 2020). Certamente, os smartphones se fazem presentes em nossas vidas e, 

evidente que em decorrência disso, começaram a surgir aplicativos dedicados à 

educação. 

Convenientemente, estamos quase que o tempo todo conectados através de 

smartphones e esses nos oferecem um leque de opções de aplicativos em suas lojas 

virtuais. Entre esses aplicativos podemos destacar aqueles que são dedicados a criar 
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uma interação entre aprendizes e instrutores e que deram origem ao m-learning, 

capazes de criar ambientes de aprendizagem virtual e móvel (SOAD, 2017). 

De acordo com Almeida, 2014; Delialioglu, 2011 “a integração apropriada de TIC 

a processos de ensino aprendizagem tem se mostrado extremamente benéfica, sendo o 

uso de ferramentas tecnológicas frequentemente associadas a ganhos cognitivos por 

parte dos estudantes” (Apud LIMA, 2015, p.18). 

O m-learning foi um passo dado após os aprimoramentos de aplicativos que 

pudessem servir de ambientes de aprendizagem. Sua definição se dá pelo meio 

educacional móvel. Em um smartphone um estudante é capaz de ter acesso a conteúdos 

de diversos gêneros e através dessa ferramenta pode aprender, compartilhar e exercitar.  

Em virtude da pandemia do novo coronavírus, a solução em um momento de 

isolamento social foi o uso de ferramentas que auxiliassem o aluno a estudar de sua casa. 

Instituições passaram a adotar uma nova forma de interação entre alunos e professores. 

Sem dúvidas o papel do professor, se faz necessário para que haja melhor 

aproveitamento desses recursos e diante desse cenário de isolamento, o número de apps 

que auxiliam o alunado se viu em um crescente aumento. De sua casa, com acesso a 

internet móvel ou wi-fi, o aluno tem acesso a diversos recursos e aplicativos dedicados à 

aprendizagem em diferentes contextos. 

Com o aprimoramento do m-learning, demos um passo adiante para um novo 

conceito e forma de usar os smartphones em função da educação. Usando os sensores 

dos aparelhos móveis, o usuário consegue interagir com o próprio aplicativo, 

dispensando muitas vezes do auxílio de uma segunda pessoa. Esses apps reconhecem 

através de sensores movimentação, ambientes e posições (Ó, 2016). 

Dessa forma, dada à facilidade de manuseio, acessibilidade, podemos verificar 

que muitos aplicativos se tornam ferramentas auxiliadoras no contexto educacional, 

proporcionando aos alunos a possibilidade de aprendizagem de maneira simples, 

através de acesso a internet podendo organizar seus horários de estudo e cronogramas. 

 

Entendendo os aplicativos 
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Os aplicativos, muitas vezes referenciados como apps, são softwares 

desenvolvidos para aparelhos digitais como smartphones, smart tv’s, tablets, 

computadores entre outros, com o objetivo de executar alguma função ou tarefa. Quando 

lidamos com smartphones entendemos que o uso de apps é indispensável. Muitos 

aparelhos já vêm com aplicativos nativos, ou seja, de fábrica, porém, é possível fazer a 

instalação de novos apps via lojas virtuais como o App Store ou Play Store, bem como 

desinstalar os que já estão no aparelho. 

O processo de elaboração e criação de um aplicativo para um smartphone se dá 

em algumas etapas que vai desde o público-alvo, para qual esse aplicativo vai ser 

direcionado, até storyboard, desenvolvimento em Wireframe, que consiste em um 

protótipo. 

Os aplicativos como conhecemos hoje surgem junto com a criação do iPhone em 

2007. A empresa lançou 500 aplicativos para o sistema iOS da época, embora já 

tivéssemos softwares em aparelhos celulares bem mais antigos que esse, como no caso 

dos telefones Nokia. “Se formos levarmos ao pé da letra, e entendermos aplicativo como 

um software que funciona a partir de sistemas com linguagem especifica de 

programação, o primeiro a ser desenvolver um, foi o húngaro, John Von Neumann, em 

1948”. (FLÁVIO, 2020). 

Von Neumann foi um pesquisador, matemático, físico que contribuiu para o 

avanço da linguagem da computação, estudando as formas de se automatizar cálculos. 

Apesar do debate de quem seria o mentor do primeiro programa armazenado em 

memória existem manuscritos de Von Neumann no qual ele descreve o que hoje 

podemos entender como sendo o primeiro programa de computador armazenado em 

memória (KOWALTOWSKI, 1996). 

Ao acessarmos as lojas virtuais em nossos smartphones podemos ter acesso a 

uma gama de aplicativos de diversos gêneros, natureza, funções e usos. De redes sociais 

a aplicativos que auxiliam a manter a saúde em dia, hoje ao alcance de alguns toques na 

tela temos vários recursos à disposição. Esses apps são os responsáveis pela 

funcionalidade de vários mecanismos.  

Com a popularização dos smartphones, houve um crescimento exponencial da 

produção de aplicativos. Até dezembro de 2017 existiam aproximadamente 2,1 milhões 
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de aplicativos na App Store enquanto que a Play Store fechou o ano com 3,6 milhões. 

(CIRIACO, 2018) 

Segundo dados do Sensor Tower, o 2° trimestre 2020 apontou que usuários de 

androids e iOS somaram 37,8 bilhões de downloads. Eventualmente, os dados apontam 

para um crescimento devido à pandemia. (BRISKMAN, 2020) 

 

Breve catálogo de aplicações para a educação musical 

 

Com o aprimoramento dos sistemas operacionais e as funcionalidades dos 

smartphones, desenvolvedores passaram a pensar em apps voltados para a educação 

musical. Diante das possibilidades de propor ambientes virtuais, onde se possa 

compartilhar conhecimento e da produção audiovisual, viu-se um crescente número de 

aplicações dedicadas a esse público-alvo. 

 Por conta disso vamos apresentar duas aplicações relevantes tantos em 

Androids e iOS, voltados à música, onde alunos possam ter acesso para agregar 

conhecimento ou mesmo que auxiliem em produções musicais. 

Simply Piano – Um app dedicado a pessoas que queiram aprender a tocar piano. 

Esse aplicativo tem como objetivo ser uma ferramenta auxiliadora para o aluno de 

piano, proporcionando a experiência da prática com o instrumento e da leitura de 

partitura. Ele usa o microfone do aparelho para captar notas executadas no piano. 

 

 

(Fig. 1): etapas iniciais do app Simply Piano na qual o usuário deve responder algumas 
perguntas. 

 
Ao iniciar ele faz um pequeno questionário (figura 01)  

 Você tem um piano ou teclado? 
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 Que tipo de piano? 

 Qual a sua experiência no piano? 

 Com que frequência você vai ao piano?  

 Mais alguém da sua família quer aprender a tocar piano?  

Logo em seguida ele solicita a criação de um perfil. Após isso, o app pergunta 

quais são as suas principais metas no piano: 

 Aprender o básico 

 Aprender piano como um passatempo novo 

 Tocar minhas músicas favoritas 

 Quero fazer algo divertido 

 Tocar acordes 

 Ler partituras 

Feito isso, há uma página de login que você pode acessar com uma conta simply 

piano ou sincronizar com uma página no facebook ou com a conta do seu celular.  

Após essa etapa, o app apresenta um menu com diversas opções como: Piano 

básico, Fundamentos I, Fundamentos II, Fundamentos III, entre outros. 

 

(Fig. 2): opções disponíveis para o usuário escolher de acordo com seus objetivos 

 

No menu Piano Básico (figura 02), há seis opções livres para o usuário escolher. 

Ao selecionar uma, o app alerta que ele escuta o piano ou teclado e instrui o usuário de 

como achar o dó central. Ele mostra na tela onde ficam as notas e em seguida pede para 

ter acesso ao microfone, dessa maneira, o app consegue identificar, através de seu 

sensor, a nota ao ser executada no instrumento. Este recurso se torna interessante ao 

propor uma atividade para alunos que costumam estudar sozinhos.  
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(Fig. 3): layout da página de atividade 

 

O layout é bem simples e fácil, apresentando a forma escrita das notas em 

partitura com o esquema interativo do piano embaixo do pentagrama, sendo bem 

intuitivo para o usuário (figura 03). Nas atividades, à medida que o aluno toca, o app vai 

marcando a nota correspondente na partitura e no piano. Dessa maneira, fica fácil de 

identificar a altura das notas no pentagrama, assim como a escrita musical. Cada etapa, 

assim que assistida, é marcada ganhando um contorno branco no menu principal. 

Kovver App – É um aplicativo que tem como objetivo proporcionar uma 

experiência musical através de ferramentas técnicas, visando o aprendizado do músico 

através da escuta. Uma vez que o usuário possa separar as tracks que compõem uma 

música, sendo capaz de observar as nuances de uma obra. Essa característica, traz 

possibilidades diferentes de aprendizagem e processos educativos, sendo pertinente ao 

músico que costuma aprender sozinho.  

Assim que o usuário acessa o app, ele abre uma página de login que pode ser 

através de e-mail ou até mesmo sincronizando o aplicativo com o facebook. Em seguida, 

há uma mensagem de boas vindas e um questionário a fim traçar um perfil do usuário 

para melhor experiência. O questionário se dá através das seguintes perguntas: 

 Qual seu principal instrumento? 

 Você também toca outros instrumentos?  
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(Fig. 4): Etapa de seleção de estilos musicais 

 

Em seguida ele pede para que o usuário selecione dentro de uma caixa com 

opções até dois estilos que mais gosta de tocar (figura 04), assim como o nível de 

habilidade no instrumento. O menu apresenta layout na vertical com algumas músicas 

adicionadas recentemente, informações sobre período de teste, planos, minha playlist, 

tendências, canais, kovver studios e uma sessão denominada “Todas as Músicas”, 

apresentando outros estilos musicais. 

Ao fazer uma busca por uma música ou artista, o app mostra as opções 

disponíveis dentro de seu banco de dados. Ao iniciar o reprodutor de música, o usuário 

se depara com algumas opções que facilitam o mesmo aprender a tocar uma obra. A 

música inicia com uma contagem, hora por metrônomo, hora por uma voz masculina. 

 

(Fig. 5): tutorial de como fazer alterações nas músicas 

 

Nessa página é possível fazer alterações no tom da música, alterar o andamento, 

ouvir separadamente as tracks d a música bem como alterar o volume de cada uma delas 

ou escutá-las em lados diferentes do fone, (figura 05). 
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A primeira impressão é que é um app sofisticado que proporciona uma 

variedade de opções ao músico que se aventura em aprender a tocar uma música 

através da percepção sonora. Contudo, há de se ressaltar que o App te oferta 15 dias de 

versão teste com todos esses recursos disponíveis. A partir desse período é necessário à 

aquisição de um plano. O mesmo é oferecido de duas formas diferentes: Plano Premium 

mensal a partir de R$29,90, Plano Pro mensal por R$39,90 e semestral, a partir de 

R$199,90. Caso queira continuar com a versão gratuita, o usuário continua tendo acesso 

a todas as músicas da biblioteca com a opção de ligar e desligas as tracks. As demais 

opções como alterar tom e andamento são bloqueadas. 

 

Aplicações nas escolas 

 

Mesmo que diante de um cenário promissor, como o de se fazer uso de novas 

tecnologias nas escolas públicas, visando que o aluno tenha acesso a TIC’s, 

incorporando-as nas aulas de arte, há de se levar em consideração o contexto social em 

que a maioria das escolas públicas estão inseridas. Dados mostram que a educação 

brasileira apresenta um índice de analfabetismo alto, chegando a atingir “6,8% da 

população acima de 15 anos, sendo a média mundial de apenas 2,6%” (MAIA et al. 2021). 

Outra realidade que permeia os jovens estudantes é a baixa renda familiar e a 

impossibilidade de se ter acesso a aparelhos smartphones. Os números levantados pela 

Fundação Getúlio Vargas indicam que “muitas famílias tentam sobreviver com o valor de 

R$ 246,00 (US$ 43,95) por mês” (COUTO 2021). 

Uma vez que se leve em consideração a realidade que atinge cerca de 27 

milhões de brasileiros, o professor de arte pode buscar por alternativas que 

compreendam a coletividade de uma sala de aula. Partindo da premissa de que o acesso 

a aparelhos como smartphones e tablets não está alcance todos os alunos, aplicativos 

como o “Simply Piano” e “Kovver” se tornariam ferramentas de apoio aos professores em 

uma sala de aula de uma turma de ensino fundamental II, por exemplo. 

O fato é que quando se contextualiza o uso de aplicações digitais nas aulas de 

arte, o professor consegue atingir a atenção e interação dos alunos, e esta prática tem 

aumentado em nosso país. “O uso dos tablets para assuntos independentes ao ensino e 
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ao desenvolvimento cognitivo dos estudantes tem crescido no Brasil” (JUNIOR 2019). O 

mesmo autor escreve a respeito das mudanças de aprendizagem e fala que isso é 

decorrente do avanço das TIC’s.  

Avaliando a funcionalidade das duas aplicações acima e todas as informações 

aqui sustentadas, podemos encontrar um viés pela qual o professor de arte, dentro da 

sala de aula do ensino fundamental II, pode encontrar possibilidades de se trabalhar 

coletivamente. O “Simply Piano” é capaz de demonstrar a transcrição das músicas em 

partituras, demonstrando alturas e figuras rítmicas. A visualidade desta aplicação se 

torna parte fundamental em um processo de musicalização teórica. Já o “Kovver”, apesar 

de suas limitações, ganha um papel pertinente em trabalhos com corais, onde é possível 

utilizar recursos como playback e a alteração de tons. Associados a uma caixa de som, é 

possível trabalhar com faixas individuais de vozes e instrumentos. 

 

Considerações finais 

 

Como dito anteriormente, com o desenvolvimento de sistemas operacionais e 

dos smartphones, proporcionou-se novas formas de aprendizagens através de 

aplicações. A criação de ambientes virtuais possibilitaram os usuários de estarem mais 

próximos de novos recursos que promovem o contato com a prática musical  

Esses aplicativos tem um acesso amplo em suas plataformas, apresentam 

ferramentas úteis e, dentro de um ambiente musical, dispõem de um rico valor 

educativo. O uso de smartphones no âmbito da educação musical acaba ganhando força, 

uma vez que estes aparelhos estão cada vez mais sofisticados e preparados para a 

execução de tarefas antes consideradas complexas. 

Mesmo quando sem o auxílio de um professor, tais aplicações são capazes de se 

transformarem em um suporte dentro do processo educacional, utilizando seus 

sensores para captar e responder de maneira sonora e visual os estímulos do aluno. 

Mesmo que em sala de aula, o professor pode propor atividades, demonstrando através 

de tablets, por exemplo, os valores das figuras rítmicas ou a disposição do teclado de um 

piano e até mesmo prática de coral com músicas populares. 
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Esse traçado paralelo à educação permite que alunos de música ou mesmo 

entusiastas consigam, através de tais ferramentas, ter acesso e possibilidades de estudos 

e produção sonora, bem como o professor da escola pública, que pode encontrar neles 

alternativas e ferramentas que venham servir como apoio nas aulas de música.  

Verificamos que esses recursos já não se ocultam em um horizonte distante, 

mas despontam em nossa realidade de sala de aula, para professores que usam como 

metodologia complementar, e mesmo para músicos independentes que de sua casa se 

esforçam para aprender ou mesmo apreciar as produções sonoras. De certo, há de se 

refletir sobre o quanto esses app nos aproximaram de práticas musicais. 
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